2° TORNEIG
3x3 NOCTURN
C.B. LLICA D’ AMUNT

DIVENDRES 11 DE JUNY 2010
Des de les 20:00 fins a les 03:00

PAVELLO D'ESPORTS DE LLIGA D'AMUNT
C/ Jaume [, 30 - 08186 Llica d'Amunt

2o0n. Torneig 3x3 Nocturn

CATEGORIES
CADETS,JUNIORS,SENIORS i VETERANS
EQUIPS FEMENINS i MASCULINS

Trobareu el fulls d'inscripcio a:
PAVELLO DE LLICA D'AMUNT
BAR DEL PAVELLO
A la web del club: www.cbllica.com
Drets d'inscripcio:

CATEGORIA | PREU EQUIP FEMENI MASCULI
CADET 30 Euros
JUNIOR 40 Euros
SENIOR 40 Euros

VETERANS 40 Euros

NOM DEL EQUIP Segell CB Llica d'’Amunt

Validacio Inscripcio

Marcar genere i categoria del equip a inscriure

FORMA DE PAGAMENT:

EFECTIU : AL BAR DEL CLUB DE LLICA D'AMUNT
TRANSFERENCIA: al nro. de compte de
Caixa Sabadell 2059 0215 68 8000005675
Enviar Comprovant a lamunt@basquetcatala.com

INSCRIPCIONS AL TORNEIG FINS EL 04
DE JUNY 2010

ﬁ cb llica d’amunt

2° TORNEIG C.B. Lliga d'Amunt Divendres 11 Juny 2010
3x3 NOCTURN FULL D’INSCRIPCIO:
C.B. LLICA DPAMUNT NOM DEL EQUIP
REGLAMENT
Jugador 1 - Capita Jugador 2

1. Els equips estaran formats per tres o quatre jugadors; NOM: NOM:
si s6n quatre, un d'ells actuara com a substitut.
Es nomenara un jugador com a capita i unic representant COGNOMS: COGNOMS:
de l'equip
2. Només es poden fer substitucions quan el joc esta E-mail E-mail
parat.
3. Els partits seran a 21 punts i per guanyar caldra fer-ho N° DNI: N° DNI:
per dos punts d'avantatge. La durada maxima del partit
sera de 12 minuts. Al final d'aquest temps, guanyara DATA NEIXEMENT: DATA NEIXEMENT:

I'equip que vagi per davant al marcador. En cas d'empat,
guanyara I'equip que abans aconsegueixi una cistella.

4. Les cistelles valdran un punt, llevat d'aquelles que
s'aconsegueixin des de més enlla de la linia de 6,25 mt.
que sumaran dos punts.

5. La primera possesio es donara per "T.L.". A cada canvi
de possessio (rebot denfensiu o pilota robada) la pilota
haura de sortir de la zona de 6,25 mt. abans de comencar
un nou atac.

6. Despres d'un fora de banda, la pilota es posara en joc
desde el punt per on ha sortit. Abans de ser jugada,

un jugador de I'equip contrari haura de tocar la pilota

del que treu.

7. Les lluites suposen sempre, la possessio de la pilota
per l'equip que denfensa.

8. Les faltes s'hauran de treure sempre desde la banda.
9. L'atac pita faltes.

10. El club aportara un anotador de taula.

11. Cada jugador s’haura identificar amb el seu D.N.I.

12. Tots el jugadors han d'estar a peu de pista 10 minuts
abans del comengament del seu partit.

13. Tots els jugadors han de portar una samarreta clara

i una altre fosca.

El club no és fara responsable de les lesions que és
produexin els jugadors/es durant el torneig.

Si un equip no cumpleix les normes del torneig sera convidat
a que abandoni el torneig.

CLUB DE PROCEDENCIA:

CLUB DE PROCEDENCIA:

CATEGORIA: CATEGORIA:

SIGNATURA SIGNATURA
Jugador 3 Jugador 4

NOM: NOM:

COGNOMS: COGNOMS:

E-mail E-mail

N° DNI: N° DNI:

DATA NEIXEMENT: DATA NEIXEMENT:

CLUB DE PROCEDENCIA:

CLUB DE PROCEDENCIA:

CATEGORIA:

CATEGORIA:

SIGNATURA

SIGNATURA

Comprobant per I'equip. No es valid sense segell del club. Tots els equips han de passar abans de comencar per taula organitzacio.

Comprobant per el club. Anotar data d'inscripcio :




